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수정사항: 전반적인아키텍처는그대로유지했으나설계단계에서 GUI를고려하지않아 GUI쪽에서사용할
System Operation 몇개를추가하였다.

목적: 판매중인음료목록확인, 재고확인
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Testcase # 조건 기대 결과 Usecase

1.�카드 인식 기능

1 유효한카드를입력한다. 자판기가활성화되는것을확인한다

1.카드 넣기
2 유효하지않은카드를입력한다.� 자판기가 활성화되지않는것을확인한다

1. 현재 등록된카드정보 2. 현재 등록된카드입력 3. 현재 등록된카드입력

4. 자판기가활성화되어개수선택,
결제하기버튼이생긴것을볼수있음
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Testcase # 조건 기대 결과 Usecase

1.�카드 인식 기능

1 유효한카드를입력한다. 자판기가활성화되는것을확인한다

1.카드 넣기
2 유효하지않은카드를입력한다.� 자판기가 활성화되지않는것을확인한다

2. 현재 등록되지않은카드입력 3. 잘못된 카드라는메세지

4. 자판기가활성화되지않고
기본상태그대로임

1. 현재 등록된카드정보
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Testcase # 조건 기대 결과 Usecase

2. 인증코드 기능

3 유효한인증코드를입력한다. 알맞은 음료가제공되는것을확인한다

1.카드 넣기4 존재하지않는인증코드를입력한다. 존재하지않은인증코드임을알려주는지확인한다

5 잘못된선결제가일어난인증코드를입력한다. 잘못된 선결제임을알려주는지확인한다

1. 인증코드입력 2.알맞은 음료제공
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Testcase # 조건 기대 결과 Usecase

2. 인증코드 기능

3 유효한인증코드를입력한다. 알맞은 음료가제공되는것을확인한다

1.카드 넣기4 존재하지않는인증코드를입력한다. 존재하지않은인증코드임을알려주는지확인한다

5 잘못된선결제가일어난인증코드를입력한다. 잘못된 선결제임을알려주는지확인한다

1. 존재하지않는인증코드입력 2. 존재하지않음을알림
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Testcase # 조건 기대 결과 Usecase

2. 인증코드 기능

3 유효한인증코드를입력한다. 알맞은 음료가제공되는것을확인한다

1.카드 넣기4 존재하지않는인증코드를입력한다. 존재하지않은인증코드임을알려주는지확인한다

5 잘못된선결제가일어난인증코드를입력한다. 잘못된 선결제임을알려주는지확인한다

1. 잘못된 선결제의인증코드를입력
2. 잘못된 선결제임을알림
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Testcase # 조건 기대 결과 Usecase

3. 음료 선택 기능

6 유효한음료와현자판기에재고가있는만큼의수량을입력한다. 결제 여부를묻는지확인한다

3. 음료 선택하기
7 유효한음료와현자판기에없는만큼의수량을입력한다. 대상 자판기를찾아보는지확인한다

8 (1보다 작은 수량)또는 (999보다 큰 수량)을 입력한다.
1.�초기 상태(0개)일 때는 결제버튼을눌러도결제가안된다.

2.�999�에선 +버튼이 안눌리는것을확인

2. 존재하는만큼의수량(2개)으로 콜라선택1. 현재 재고정보. 01번(콜라)이 100개 있음 3. 정상적으로결제여부를묻는다.
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Testcase # 조건 기대 결과 Usecase

3. 음료 선택 기능

6 유효한음료와현자판기에재고가있는만큼의수량을입력한다. 결제 여부를묻는지확인한다

3. 음료 선택하기7 유효한음료와현자판기에없는만큼의수량을입력한다. 대상 자판기를찾아보는지확인한다

8 (1보다 작은 수량)또는 (999보다 큰 수량)을 입력한다.
1.�초기 상태(0개)일 때는 결제버튼을눌러도결제가안된다.

2.�999�에선 +버튼이 안눌리는것을확인

1. 현재 재고정보

2. 현재 재고가없는사이다(02번) 구매 시도

3. 대상 자판기를찾아본다.
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Testcase # 조건 기대 결과 Usecase

3. 음료 선택 기능

6 유효한음료와현자판기에재고가있는만큼의수량을입력한다. 결제 여부를묻는지확인한다

3. 음료 선택하기
7 유효한음료와현자판기에없는만큼의수량을입력한다. 대상 자판기를찾아보는지확인한다

8 (1보다 작은 수량)또는 (999보다 큰 수량)을 입력한다.
1.�초기 상태(0개)일 때는 결제버튼을눌러도결제가안된다.

2.�999�에선 +버튼이 안눌리는것을확인

1. 0개일때는결제버튼을눌러도결제가안되고,
-버튼을 눌러도개수가줄어들지않는다.

2. 999에선 +버튼을눌러도개수가늘어나지않는다.
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Testcase # 조건 기대 결과 Usecase

4. 결제 기능

9
자판기 재고를넘지않는개수의음료를잔액이충분한카드를사용하여

결제한다
결제가잘진행되는지확인한다.

현 자판기의상품정보를업데이트하는지확인한다.

4. 결제하기
10 잔액이 부족한카드로결제한다

결제가진행되지않는지확인한다.
잔액 부족에러메시지를띄우는지확인한다.

11 결제 도중재고가변경되어수량이부족해진다.
결제가 진행되지않는지확인한다.

재고 부족에러메시지를띄우는지확인한다

1. 현재 재고정보 2. 있는 만큼구매 3. 성공적으로결제된후
구매한개수만큼재고변경됨
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Testcase # 조건 기대 결과 Usecase

4. 결제 기능

9
자판기 재고를넘지않는개수의음료를잔액이충분한카드를사용하여

결제한다
결제가잘진행되는지확인한다.

현 자판기의상품정보를업데이트하는지확인한다.

4. 결제하기
10 잔액이 부족한카드로결제한다

결제가진행되지않는지확인한다.
잔액 부족에러메시지를띄우는지확인한다.

11 결제 도중재고가변경되어수량이부족해진다.
결제가 진행되지않는지확인한다.

재고 부족에러메시지를띄우는지확인한다

1. 현재 재고정보 2. 잔액이부족한카드로결제를시도한다. 3. 잔액부족메세지창
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Testcase # 조건 기대 결과 Usecase

4. 결제 기능

9
자판기 재고를넘지않는개수의음료를잔액이충분한카드를사용하여

결제한다
결제가잘진행되는지확인한다.

현 자판기의상품정보를업데이트하는지확인한다.

4. 결제하기
10 잔액이 부족한카드로결제한다

결제가진행되지않는지확인한다.
잔액 부족에러메시지를띄우는지확인한다.

11 결제 도중재고가변경되어수량이부족해진다.
결제가 진행되지않는지확인한다.

재고 부족에러메시지를띄우는지확인한다

1. 현 자판기에서결제중에
다른선결제응답이와서재고가모자르게한다. 2. 재고 부족에러메세지
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Testcase # 조건 기대 결과 Usecase

5. 대상 자판기선정기능

12 외부 자판기에서음료판매응답프로토콜이여러개들어온다.
대상 자판기를조건에맞게선정하는지확인한다
고객에게그위치를보여주는지확인한다

선결제여부를묻는지확인한다 5. 대상 자판기
확인하기

13 외부 자판기에서음료판매응답프로토콜이들어오지않는다.
결제가 진행되지않는지확인한다.

재고 부족에러메시지를띄우는지확인한다

1. 외부 자판기에서판매응답프로토콜이들어온다.

2. 현재 위치 (30,30)으로 테스트하여,�Team4보다 Team3이 더 가깝다.
따라서 Team3의 위치를보여주고선결제여부를묻는다.
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Testcase # 조건 기대 결과 Usecase

5. 대상 자판기선정기능

12 외부 자판기에서음료판매응답프로토콜이여러개들어온다.
대상 자판기를조건에맞게선정하는지확인한다
고객에게그위치를보여주는지확인한다

선결제여부를묻는지확인한다 5. 대상 자판기
확인하기

13 외부 자판기에서음료판매응답프로토콜이들어오지않는다.
결제가 진행되지않는지확인한다.

재고 부족에러메시지를띄우는지확인한다

1. 현재 자판기에존재하지않는음료선택 2. 외부 자판기로부터응답메세지를받지못하고재고부족에러메세지
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Testcase # 조건 기대 결과 Usecase

6. 선결제기능

14
대상 자판기재고를넘지않는개수의음료를
잔액이충분한카드를사용하여선결제한다.

선결제가잘진행되는것을확인한다.

- 인증코드가생성되는것을확인한다.

- 대상 외부 자판기에프로토콜을전송하는것을

확인한다. 6. 선결제하기

15 모든 외부자판기에서재고응답이들어오지않는다 선결제가불가능함을알리는지확인한다.

16 대상 자판기의재고가부족하다. 선결제가불가능함을알리는지확인한다.

17 잔액이 부족한카드로선결제한다. 잔액이 부족함을알리는지확인한다.

1. 선결제를요청한다. 2. 선결제인증코드가잘발급된다.

3. 대상자판기로메세지를전송한다.
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Testcase # 조건 기대 결과 Usecase

6. 선결제기능

14
대상 자판기재고를넘지않는개수의음료를
잔액이충분한카드를사용하여선결제한다.

선결제가잘진행되는것을확인한다.

- 인증코드가생성되는것을확인한다.

- 대상 외부 자판기에프로토콜을전송하는것을

확인한다. 6. 선결제하기

15 모든 외부자판기에서재고응답이들어오지않는다 선결제가불가능함을알리는지확인한다.

16 대상 자판기의재고가부족하다. 선결제가불가능함을알리는지확인한다.

17 잔액이 부족한카드로선결제한다. 잔액이 부족함을알리는지확인한다.

1. 메세지를보냈으나응답이오지않는다.

2. 재고가없음을알린다.
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Testcase # 조건 기대 결과 Usecase

6. 선결제기능

14
대상 자판기재고를넘지않는개수의음료를
잔액이충분한카드를사용하여선결제한다.

선결제가잘진행되는것을확인한다.

- 인증코드가생성되는것을확인한다.

- 대상 외부 자판기에프로토콜을전송하는것을

확인한다. 6. 선결제하기

15 모든 외부자판기에서재고응답이들어오지않는다 선결제가불가능함을알리는지확인한다.

16 대상 자판기의재고가부족하다. 선결제가불가능함을알리는지확인한다.

17 잔액이 부족한카드로선결제한다. 잔액이 부족함을알리는지확인한다.

1. 재고가부족한자판기에선결제를요청한다. 2. 선결제요청중 3. 대상자판기의재고가변화하여결제실패
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Testcase # 조건 기대 결과 Usecase

6. 선결제기능

14
대상 자판기재고를넘지않는개수의음료를
잔액이충분한카드를사용하여선결제한다.

선결제가잘진행되는것을확인한다.

- 인증코드가생성되는것을확인한다.

- 대상 외부 자판기에프로토콜을전송하는것을

확인한다. 6. 선결제하기

15 모든 외부자판기에서재고응답이들어오지않는다 선결제가불가능함을알리는지확인한다.

16 대상 자판기의재고가부족하다. 선결제가불가능함을알리는지확인한다.

17 잔액이 부족한카드로선결제한다. 잔액이 부족함을알리는지확인한다.

1. 잔액이부족한카드로선결제를시도한다. 2. 잔액이부족하여선결제가되지않는다.
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Testcase # 조건 기대 결과 Usecase

7. 외부 자판기
응답기능

18
현 자판기에서해당음료를요청받은개수이상

보유하고있다.�
프로토콜에맞게응답하는것을확인한다.

7.�음료 판매
정보확인하기

19 현 자판기에서해당음료를판매하고있지않다. 응답하지않는것을확인한다.

20
선결제 요청이들어온만큼의재고가현자판기에

있다
응답하지않는것을확인한다.

현재자판기에재고가충분하여응답한다.

현재자판기에재고가없어응답하지않는다.



2153 System�test�case�+�result

2154

2150

2151

2152
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7. 외부 자판기
응답기능

18
현 자판기에서해당음료를요청받은개수이상

보유하고있다.�
프로토콜에맞게응답하는것을확인한다.

7.�음료 판매
정보확인하기

19 현 자판기에서해당음료를판매하고있지않다. 응답하지않는것을확인한다.

20
선결제 요청이들어온만큼의재고가현자판기에

있다
응답하지않는것을확인한다.

19. 판매하고있지않아응답하지않는다.

20. 판매하고있으나재고가없어응답하지않는다.
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Testcase # 조건 기대 결과 Usecase

8. 외부 자판기
응답기능

21
현 자판기에서해당음료를요청받은개수이상

보유하고있다.�
프로토콜에맞게응답하는것을확인한다.

8.�재고 정보
확인하기

22 현 자판기에서해당음료를판매하고있지않다. 응답하지않는것을확인한다.

23
선결제 요청이들어온만큼의재고가현자판기에

있다
응답하지않는것을확인한다.

해당재고만큼있어서응답한다.

판매하고있지않아응답하지않는다.

판매하고있으나재고가부족하여응답하지않는다.
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9.�선결제 정보전송
기능

24
선결제요청이들어온만큼의재고가현자판기에

있다
선결제정보가저장되는것을확인한다

25
선결제요청이들어온만큼의재고가현자판기에

없다
선결제정보저장시잘못된선결제임이

저장되는것을확인한다.

24. 선결제정보성공적으로저장

25. 잘못된선결제임을저장
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Testcase # 조건 기대 결과 Usecase

10.�관리자 모드
진입기능

26 관리자버튼을눌러본다. 관리자 화면이잘나오는지확인한다.

1. 관리자버튼을누른다. 2. 관리자화면이잘나온다.
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Testcase # 조건 기대 결과 Usecase

11.�재고 변경 기능 27 유효한음료와수량을입력한다 재고가잘변경되는지확인한다.

28
재고가 (1보다 작은수량)�또는 (999보다 큰수량)이

되도록입력한다.
재고가 0~999개 이외로변경이안되는

것을확인한다

1. 유효한음료와수량을입력한다. 1. 재고가 1보다작거나 999보다크게되도록입력한다.

2. 재고추가성공 3. 재고감소성공 2. 재고추가실패 3. 재고감소실패
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12.�관리자 모드
종료기능

29 종료버튼을눌러본다. 기본 상태로돌아가는지확인한다.

1. 관리자버튼을누른다. 2. 기본상태로돌아간다.
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Functional�Requirements

1.1 카드 정보 읽기

1.2 인증코드 확인하기

2.1 음료 선택하기

3.1 결제 진행하기

4.1 대상 자판기선정하기

4.2 선결제 진행하기

5.1 음료판매 정보응답하기

5.2 재고 정보 응답하기

5.3 선결제 정보저장하기

6.1 관리자 모드진입하기

6.2 재고 변경하기

6.3 관리자 모드종료하기

Use�Case

1 카드번호입력하기

2 인증코드입력하기

3 음료 선택하기

4 결제하기

5 대상 자판기확인하기

6 선결제하기

7 음료판매정보확인하기

8 재고 정보확인하기

9 선결제정보전송하기

10 관리자 모드진입하기

11 재고 변경하기

12 관리자 모드종료하기

System�Operation

enterCardNum

enterVerificationCode

selectItem

Method Class

getAllItems():�Response

Controller

getMyItems():�Response

getItemCount(itemCode:�String):�Response

enterCardNum(cardNum:�String):�Response

enterVerificationCode(verificationCode:�String):�Response

selectItem(itemCode:�String,�quantity:�int):�Response

requestPayment(itemCode:�String,�quantity:�int):�Response

requestPrePayment(dstId:String,itemCode:String,quanti:int):Response

updateStock(itemCode:�String,�quantity:�int):�Response

getPrepaymentInfo(String�verifiationCode):�PrepaymentInfo

PrepaymentService
savePrepaymentInfo(String�verificationCode,�String�itemCode,�int�
quantity):�void

generateVerificationCode():�String

getPrepaymentInfo(String�verificationCode):�PrepaymentInfo
PrepaymentRepository

save(PrepaymentInfo prepaymentInfo):�void

isValid():�boolean

PrepaymentInfogetItemCode():�String

getQuantity():�int

saveCardNum(cardNum:�String):�Boolean
CardService

pay(price:�int):�Boolean

isVaild(cardNum:�String):�Boolean
CardCompany

pay(cardNum:�String,�price:�int):�boolean

isEnough(itemCode:�String,�quantity:�int):�Boolean

itemService

getItemPrice(itemCode:�String,�quantity:�int):�boolean

updateStock(itemCode:�String,�quantity:�int):�void

getItemCount(itemCode:�String):�int

getItems():�List

getMyItems():�List

getItemCount():�int

count(itemCode:String):�int

itemRepositoryfindItem(itemCode:String):�Item

update(itemCode:String,�quantity:int):�void
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1.1 카드 정보 읽기

1.2 인증코드 확인하기

2.1 음료 선택하기

3.1 결제 진행하기

4.1 대상 자판기선정하기

4.2 선결제 진행하기

5.1 음료판매 정보응답하기

5.2 재고 정보 응답하기

5.3 선결제 정보저장하기

6.1 관리자 모드진입하기

6.2 재고 변경하기

6.3 관리자 모드종료하기

Use�Case

1 카드번호입력하기

2 인증코드입력하기

3 음료 선택하기

4 결제하기

5 대상 자판기확인하기

6 선결제하기

7 음료판매정보확인하기

8 재고 정보확인하기

9 선결제정보전송하기

10 관리자 모드진입하기

11 재고 변경하기

12 관리자 모드종료하기

System�Operation

reqPayment

reqPrepayment

Method Class

getAllItems():�Response

Controller

getMyItems():�Response

getItemCount(itemCode:�String):�Response

enterCardNum(cardNum:�String):�Response

enterVerificationCode(verificationCode:�String):�Response

selectItem(itemCode:�String,�quantity:�int):�Response

requestPayment(itemCode:�String,�quantity:�int):�Response

requestPrePayment(dstId:String,itemCode:String,quanti:int):Response

updateStock(itemCode:�String,�quantity:�int):�Response

saveCardNum(cardNum:�String):�Boolean
CardService

pay(price:�int):�Boolean

isVaild(cardNum:�String):�Boolean
CardCompany

pay(cardNum:�String,�price:�int):�boolean

isEnough(itemCode:�String,�quantity:�int):�Boolean

itemService

getItemPrice(itemCode:�String,�quantity:�int):�boolean

updateStock(itemCode:�String,�quantity:�int):�void

getItemCount(itemCode:�String):�int

getItems():�List

getMyItems():�List

getItemCount():�int

count(itemCode:String):�int

itemRepositoryfindItem(itemCode:String):�Item

update(itemCode:String,�quantity:int):�void

sendSaleRequestMessage(itemCode:String,�quantity:int):�void

NetworkService

sendSaleResponseMessage(itemCode:String):�void

getSaleResponseMessages():�Vector

sendStockResponseMessage(itemCode:String):�void

sendStockRequestMessage(itemCode:String,�quantity:int):�void

getStockResponseMessagesFrom():�Vector

sendPrepaymentInfoMessage(itemCode:String,�quantity:int,�
verificationCode:String):�void

getMessages(messageType:�MessageType):�Vector

changeWaitingMessageType(messageType:�MessageType):�void

clearResponseMessages():�void

Send(message:�Message():�void

Sender
Run():�void

initDvmsNetWorkInfo(ids:�Strings[],�ips:�Strings[]):�void

printDvmsNetworkInfo():�void

changeWaitingMessageType(messageType MessageType):�void

ReceivergetResponseMessages():�Vector<Message>

clearResponseMessages():�void

generateVerificationCode():�String
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6.1 관리자 모드진입하기
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Use�Case

1 카드번호입력하기

2 인증코드입력하기

3 음료 선택하기

4 결제하기

5 대상 자판기확인하기

6 선결제하기

7 음료판매정보확인하기

8 재고 정보확인하기

9 선결제정보전송하기

10 관리자 모드진입하기

11 재고 변경하기

12 관리자 모드종료하기

System�Operation

checkItemInfo

checkRepository

enterAdmin

updateStock

exitAdmin

Method Class

selectItem(itemCode:�String,�quantity:�int):�Response<Message>

Controller

requestPayment(itemCode:�String,�quantity:�int):�Response<String>

getItemCount(itemCode:�String):�Response<Integer>

getAllItems():�Response<List<Item>>

enterCardNum(cardNum:�String):�Response<String>

enterVerificationCode(verificationCode:�String):�Response<PrepaymentInfo>

requestPrepayment(itemCode:�String,�quantity:�int):�Response<String>

getMyItems():�Response<List<Item>>

updateStock(itemCode:�String,�quantity:�int):�Response<String>

sendStockRequestMessage(itemCode:String,�quantity:int):�void

NetworkService

sendStockResponseMessage(dstId :String,�itemCode:String):�void

sendPrepaymentInfoMessage(dstId :String,�itemCode:String,�quantity:int,�
verificationCode:String):�void

sendSaleRequestMessage(itemCode:String,�quantity:int):�void

sendSaleResponseMessage(dstId :String,�itemCode:String):�void

getSaleResponseMessages(itemCode:�String):�Message

getStockResponseMessages(srcId :String,�,�itemCode:String,�quantity:int):�Message

getMessages(messageType:MessageType):�Vector<Message>

changeWaitingMessageType(messageType:MessageType):�void

isEnough(itemCode:String,�quantity:int):boolean

ItemService

getItemPrice(itemCode:String):int

getItems():List<Item>

getMyItems():List<Item>

updateStock(itemCode:String,�quantity:int):Boolean

getItemCount(itemCode:String):int

count(itemCode:String):int

ItemRepository

findItem(itemCode:String):Item

findAllItems():List<Item>

findMyItems():List<Item>

update(itemCode:String,�quantity:int):void

send(message:Message):void

Senderrun():void

printDvmsNetworkInfo(ids:String[],�ips:String[]):void

changeWaitingMessageType(messageType:MessageType):void

ReceivergetResponseMessages():Vector<Message>

clearResponseMessages():void
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